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(	LA BOULLE PASSANT DANS LA SOUCOUPE PARAGON MARQUE 500 POINTS.


FAIT MONTER LA VALEUR DU BONUS ET ACTIVE LA LETTRE ALLUMEE.





( 	QUAND  « PARAGON » EST FINI, LA SOUCOUPE PARAGON S’ALLUME POUR LE


SPECIAL ET POUR 25500 POINTS.








LA BOULE DANS LES FALAISES DOREES MARQUE LES POINTS CORRESPONDANTS


ET FAIT MONTER LA VALEUR ALLUMEE.





LE PASSAGE DE LA CHUTE DONNE 1000 POINTS OU LA VALEUR QUI EST


	ALLUMEE ET FAIT LA VALEUR DU BONUS.








LA BOULE PASSANT DANS LA SOUCOUPE DE LA CHAMBRE AU TRESOR GAGNE


	5000 POINTS. ALLUME LA VALEUR CARACTERISTIQUE ET LA FAIT MONTER.








LES CIBLES DE LA VALLEE DES DEMONS DONNENT 1000 POINTS ET FONT MONTER


                     LA VALEUR DU BONUS.        








(      LE TOURNIQUET ET LES POUSSEURS DONNENT 100 POINTS .





(      1 BOULE SUPPLEMENTAIRE MAXIMUN POUR CHAQUE BOULE EN JEU.








PENALTI TILT : ANNULE LA BOULE EN JEU.
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